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CONTENUTI MINIMI PER ESAMI INTEGRATIVI E DI IDONEITA
DISCIPLINA
LABORATORI TECNOLOGICI ED ESERCITAZIONI

CLASSE PRIMA

- Elementi di composizione grafica (forma, spazio e le varie regole compositive ).
- Elementi base delle fotocamere

- Progettazione grafica di un logotipo attraverso I’uso del software di illustrator.

- Disegno vettoriale: illustrazione

- Photoshop per editare le foto

CLASSE SECONDA

- Elementi di composizione grafica (forma, spazio e le varie regole compositive ).
- La pubblicita

- La campagna pubblicitaria

- Disegno vettoriale: le diverse illustrazioni

- Gli obiettivi

- Cineprese e videocamere

- Tecniche di illuminazione di base

- La grafica nell’audiovisivo, la locandina e i titoli del film.

- Software: illustrator, premiere e indesign.

CLASSE TERZA

- La ripresa video
- Montaggio con software Premiere esercitazioni di approfondimento
- Premiere: approfondimenti, color correction e multicam.



- InDesign per la progettazione di prodotti editoriali.

CLASSE QUARTA

- Suono: registrazione in presa diretta e in post produzione, editing del suono

- Saper svolgere tutti i processi di produzione di spot audiovisivi e cortometraggi

- Conoscere le varie fasi di realizzazione di spot in animazione grafica

- Conoscere come allestire un set fotografico e le sue componenti

- Conoscenza di linguaggi coerenti al contesto creativo e produttivo per realizzare un prodotto
fotografico, audiovisivo, per lo spettacolo ed il web.

- Indesign per la progettazione di prodotti editoriali.



